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Testo di Stefano Ambrosio 
Disegni di Andrea Ferraris 
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Testo di Stefano Ambrosio 
Disegni di Lorenzo Chiavini 
DATOPOLINO 2266 DEL 4 NAQGIO 1999 
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Testo di Ivan Saidenberg 
Disegni di Carlos Edgard 
Herrero 

DAL PERIODICO BRASILIANO EDIGAO 
EXTRA 53 DEL MAGGIO 1973 


DA MEGA ALMANACCO 339 
DEL MARZO 1985 


Testo di Ivan Saidenberg 
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53 DEL MAGGIO 1973 a 
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Testo di Luiz Aguiar 
Disegni di Carlos Edgard 
Herrero 

DAL PERIODICO BRASILIANO ZÉ CARIOCA 
1996 DELL'APRILE 1994 

DA MEGA 2000 460 DELL'APRILE 1995 
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Testo di Cecil Beard 
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LE JOURNAL DE MICKEY1872 DEL 
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(ne) TOPOLINO iN: 
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7 TestodiFrangols 
Corteggiani 
Disegni di José Ramòn 
Bernado 
Chine di Comicup. 
Studio 
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«" FaanceSe LE JoueNAL 
7 At l'e MicxeY 2560 pel 
URL. Ra NOVEMBRE 2001 
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Testo di Francois Corteggiani 


Disegni di Isabel Penalva e José 
Rambn Bernado; 


@ DAL SETTIMANALE FRANCESE 
LE JOURNAL DE MICKEY2140 DEL 
23 GIUGNO 1993 
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Testo di Frangois Corteggiani 
Disegni di Maximino Tortajada Aguilar 
= DAL SETTIMANALE FRANCESE 

LE JOURNAL DE MICNEY2340 DEL 

23 APRILE 1997 
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Testo di Don Markstein 

Disegni di José Ramon Bernado 


‘e DAL SETTIMANALE ISLANDESE ANDRÉS 
BND 41 DEL CTTOBRE2006. 
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Testo di PaulHalas 

Disegni di Francisco Rodriguez 
Peinado 

Chine di Enriqueta Parea 


e DALSETTIMANALE NORVEGESE 
DONALD DUCK & CO15DEL 
2APRILE 2007) 
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ari lettori, con questo tredi- 

‘cesimo numero ll Club dei 

‘Supereroi giunge alla sua 
conclusione. L'indice che abbiamo 
preparato per congedarci è però un 
ricco carosello di personaggi e scuo- 
le di pensiero: un compendio della 
preduzione internazionale dedicata 
al mondo del supererol, Nelle pros- 
sime pagine faremo 


disegnatori Andrea Ferraris e Lo- 
renzo Chiavini concludere il nostro 
viaggio tornando a trame più mo- 
derne nel concept e nello sviluppo 
narrativo. Superpippo e l'agenzia 
dei Bala Boom e Superpippo pa- 
ziente complicato ci riportano in- 
fatti al rinnovamento di fine secolo: 
entrambe giunsero sul settimanale 
nella primavera del 


il giro del mondo, 
dunque, dall'Italia 


al Brasile, dagli USA 
alla vecchia Europa. 
Ad aprire le danze. 
come da costume, è 


di nuovo Superpippo 
con un ritorno alle 
storie prodotte per 
Topolino alla fine 
degli anni Novanta. 
Nel corso dell'ultimo 
anno abbiamo fatto 
un viaggio nel tempo 
al fine di portare sul 


1999 a pochi mesi 
del rilancio in grande 
stile del supereroe di 
Topolinia. Si trattò 
inoltre del primo in- 
contro dei due dise- 
gnatori con le avven- 
ture di Superpippo, 
abili nel raffigurare 
e vivacizzare le sue 
buffe imprese. Un'ul- 
teriore annotazione 
va fatta per la prima 
storia: un anno dopo 
la sua pubblicazio- 


Clubautori che hanno 
reso grande il fumetto Disney italia- 
no: Romano Scarpa, Giovan Battista 
Carpi, Carlo Chendi, Luciano Botta- 
ro, Giorgio Cavazzano, Sergio Asteri- 
tieLuciano Gatto. Toccaora allo sce- 

neggiatore Stefano Ambrosio e ai 


ne gli scalcagnati 
invasori alieni sarebbero tornati in 
Superpippo e i naufraghi dello 
spazio, di Ambrosio e Ferraris. Del 
disegnatore è anche l'illustrazione 
qui riproposta, da / giganti di Topoli- 
no del maggio 2006. 
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E vuo VEDERE CE La coro 

‘ma. un momento! MIRI pa ERA PROPRIO NELL'ES 
/ SERE SUPER? 
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UR 9 


FUKIGUESTO SIGNIFICA 
CHE ADESEO POSSO FARMI 
CURARE Sura 
feocar 


jon i poteva salutare I/Club del 
Supereroisenza tornare in Sud 
‘America. Un omaggio dovuto 

poiché. come noto, la nostra testata 

prende nome da una serie ideata 

in Brasile negli anni Ottanta: mo: 

tivo per cui, a pagina 

62, viene ristampata 

l'ultima storia dispo- 

nibile del Clube dos 

Herdis, Eroi... di casa 

— Il veterano (0 Vete- 

rano) di Luiz Aguiar e 

Carlos Edgard Horre- 

ro. Prima, però, torna 

in scena Paper Bat con 

due avventure trat- 

te dall'albo Morcego 

Vermelho, il cinquan- 

tatreesimo numero 

della collana Edigo 

Extra uscito poco più 

di cinque decenni fa 

nel maggio 1973. Si tratta della ta- 

vola autoconclusiva Il nascondiglio 

di Paper Bat (A Lata de Lixo Morce- 

g0) e del divertente... “dramma della 

gelosia” Paper Bat paladino della 

giustizia — Il rivale (Morcego Ver- 

melho Conquista a GIGria), entram- 

be realizzate dallo sceneggiatore 

Ivan Saldenberg e dal disegnato- 


| GNQVANT/ANNi F 


re Carlos Edgard Herrero, i creatori 

dell'identità segreta di Paperoga. 

L'albo da cui sono tratte rappresen- 

tò in effetti il trampolino di lancio del 

personaggio, entrato con una cer: 

ta veemenza nel pantheon degli 

‘standard character. 

La genesi del nuovo 

supereroe, tuttavia, 

venne legata a un 

altro ciclo di rac- 

conti made in Brazil 

che i lettori italiani 

hanno avuto modo 

di riscoprire di re. 

cente: il Papersera 

Paper Bat nacque 

infatti a margine di 

una rocambolesca 

disavventura di Pa. 

perino e Paperoga 

giornalisti in Le ork- 

gini di Paper Bat 

(Tudo Comegou Assim..., seconda 

fumetto a comparire sulle pagine di 

quello storico Edigao Extra, da noi 

ristampato nel 2021 su Papersera 

11 insieme con la tavola che segnò 

l'effettivo debutto di questo ama: 

to supereroe: Quem è O Morcego 

Vermelho? (ugualmente Le origini 
di Paper Bat. initaliano). 
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il 


sponente di spicco del Club dei 
Supereroi è Vespa Vermiglia. 
lun insolito personaggio dalle 

fattezze umane che ebbe un'impor: 

tanza fondamentale nella costitu- 

zione di una “lega” composta dai 

principali super disneyani. Fu lui, 

infatti, ad avere tale intuizione 

nel finale di Baset- 

toni a tu per tu con 

gli inarrivabili (0 

Clube dos Herdis) di 

Gérson Luiz Borlotti 

Teixeira e Roberto 

O. Fukue, pubblicata 

su Edicdo Extra 166 

del 12 febbraio 1986: 

quella vicenda segnò 

di fatto la nascita del 

gruppo composto da 

Paperinik, Paper Bat. 

Superpippo, Paperini 

ka, Farfalla Purpurea, 

Super Gilberto e. per 

l'appunto, Vespa Ver- 

miglia, portando ad altre diciassette 

avventure (di cui otto ancora inedite 

in italia) 

Pur avendo riscosso una buona po 

polarità in Brasile, con ventitré sto- 

rie pubblicate tra Il 1975 e Il 1995. 

Vespa Vermiglia nonarriva da quel 


MiSTERiOSso:. 


la tradizione fumettistica: le sue 

origini vanno cercate infatti altrove, 

nella patria della cultura disneyana. 

La prima apparizione del personag: 

gio si ebbe su Walt Disney's Comics 

and Storles, il monumentale men- 

sile che nel dopoguerra rafforzò la 

presenza di Topi, Paperi e classic 

character nell'im- 

maginario collettivo 

americano — e di con- 

seguenza degli altri 

paesi in cui venivano 

esportati i contenuti 

dei comic book, Italia 

compresa. Suinume- 

ri 317.318 e 319. pub 

blicati nel febbraio, 

marzo e aprile 1967, 

i cartoonist Cecil 

Beard e Paul Murry 

proposero Topoli- 

no e il mistero di 

Vespa Rossa (The 

Red Wasp Mystery). 

calando il protagonista e Pippo in 

un'impresa inconsueta anche per i 

toro standard. Un inedito Topolino in 

calzamaglia e il nuovo supereroe di 

rosso vestito riusciranno a riportare 

la giustizia in una Topolinia insidiata 
da Danil Terribile e Tappetto? 
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Di giorno un papero pigro e sfortunato, 
di notte un vendicatore mascherato! 
Paperinik è di nuovo in città ed è sempre 
più forte: storie inedite, avventure 
‘mozzafiato e tanto divertimento. 


OGNI MESE INEDICOLA, FUMETTERIA 
E ONLINE su PANINI.IT 


CONTIENE DUE STORIE DI PK! 


INMARSCNE 


APERiNI 


A.: 
SCHERA 


MASCHI 


ressochétuttii principali espo. 
nenti del cast disneyano hanno 
avuto esperienze con il mondo 

dei superero!, chi direttamente in 
dossando abiti ad hoc, usando gad 
get speciali 0 di- 
sponendo adddirit- 
tura di poteri so- 
vrumani e chi, in 
vece, in modo più 
marginale, anche 
solo invocando 
aiuto. Paperina, 
come ben sappia: 
mo, appartiene 
al primo gruppo 
avendo indossato 
nel 1973 i panni 
della vendicatrice 
in Paperinika e ll filo di Artanna di 
Guido Martina e Giorgio Cavazza- 
no. Su Il Club dei Supereroi 11 ab 
biamo ripercorso la sua folgorante 
carriera, ritrovando un personaggio 
dall'altissimo potenziale capace di 
portare tematiche poco trattate nel 
fumetto Disney. La prima inedita di 
questo numero, invece, si discosta 
parecchio dalle atmosfere in cui è 
calata l'intraprendente Paperini- 
a. In Super Paperina in azione 
(Super-Daisy), infatti, tutto ruota 


attorno a un escamotage narrati 
vo tradizionale: l'equivoco. Fin dalla 
tavola iniziale, infatti. si potrà notare 
come un banale errore nella conse- 
gna di un costume per una festa in 
maschera sia un 
elemento capa 
ce di scatenare 
la fantasia degli 
autori Disney. 
permettendo al 
personaggio di 
turno di mostra 
re le eventuali 
declinazioni di 
un canovaccio in 
apparenza molto 
semplice. Lo sce- 
neggiatore dan 
se Gorm Transgaard e il disegna- 
tore argentino Wanda Gattino por- 
tano così in sole quattro pagine una 
convincente interpretazione di 
Daisy Duck, fenomenale attrice del 
“cosmo” paperopolese: intrapren- 
dente, un po' furba e vanesia per 
quello che può bastare. La “Super 
Paperina” di questa breve "made in 
Egmont" è così espressione di altri 
aspetti della sua personalità, che 
non vanno in contraddizione con la 
scattante Paperinika. 
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splorare l'altrui 
produzione fumet: 
tistica Disney signi- 
fica imbattersi ogni tanto 
in idee particolari, a volte 
lontane dalle consuete 
(e rassicuranti?) sponde 
della tradizione italiana. 
Le storie pubblicate su 
Le Journal de Mickey 
sono un esempio perfet- 
to per individuare nelle 
avventure di Topi e Pa- 
peri una sensibilità nar- 
rativa peculiare, piena 
di trame e intuizioni che 
si sono ben prestate alla 
creatività dei fumettisti 
francesi. Le due inedite 
delle prossime pagine 
rappresentano in pieno 
il divertito piglio di Drai 
e Frangois Corteggia- 
ni, che fanno indossare 
costume e mantello a 
personaggi che di solito sono ben 
lontani dalla routine dei supereroi. In 
Gambadilegno e Sgrinfia in: Super 
Gamba debutta (esi ritira) un'impro- 
babile versione in calzamaglia del 
vecchio Pietro, Patibulax le terrible 
stando al titolo originale e pensan- 


do al suo nome fran- 
cese: Pat Hibulaire. Tre 
semplici tavole zeppe di 
gag disegnate dallo spa 
gnolo Cèsar Ferioli Pe- 
laez. quiinuna delle sue 
collaborazioni con Le 
Journal de Mickey alla 
fine degli anni Ottanta. 
Corteggiani propone 
invece una versione su 
per di Mickey in Topolt- 
no in: Topman contro 
Macchia Nera (Micman 
contre Fantòme Noir) in 
dieci ispiratissime tavo- 
le disegnate con grande 
creatività da un altro 
cartoonist iberico, José 
Ramon Bernado, col- 
laboratore del settima- 
nale francese per tutti 
gli anni Novanta. Il suo 
stile, sperimentale nella 
ricerca di soluzioni gra: 
fiche che giocano con la gabbia e 
con gli stessi personaggi, dà così 
forma a un'avventura influenzata 
in più parti dal linguaggio dell'ani- 
mazione che - dati suoi esordi con 
vari studi - Ramén Bernado conosce 
molto bene. 
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UN/SUPERGENio" 
‘Di NOME[GANCIO 


ve dedicate ad un personaggio 

molto amato in Francia: Gancio Il 
Dritto. Pennuto chiacchierone e un 
po' fanfarone, come tanti altri com- 
primari anche il nostro 
merlo indiano pro- 
viene dalla tra- 
dizione del fu- 
metto Disney 
statunitense, 
infilatosi per la 
prima volta nel- 
la quotidianità di 
Pippo nella tavola 
domenicale del 30 
ottobre 1949 scritta 
da Bill Walsh e disegnata 
da Manuel Gonzales. ll suo arrivo 
nel cast degli standard character 
è qualcosa di leggendario, poiché 
Gancio (in originale Ellsworth Bhee- 
2er) è in origine un animale da com- 
pagnia vero e proprio — per quanto 
parecchio loquace. Col tempo sa- 
rebbe diventato un funny animal 
più antropomorfo, emancipandosi 
dal regno animale tout court e do- 
nando un po' di sana sbruffonaggi- 
ne al mondodi Topolino. 

Adottato da quasitutte le principali 


tradizioni fumettistiche Disney, din 

particolare in Francia che Gancio ha 

trovato una sorta di “seconda ca- 

sa”, comparendo in più di ottocen- 

to storie brevi fin dal 1985, a partire 

dalle prime di Gen-Clo, al seco- 

lo Claude Chebille. Le 

due selezionate ri- 

entrano in quol- 

la tradizione 

e delineano 

un'improba- 

bile versione 

|. supereroisti- 

ca del perso- 

naggio, noto 

Oltralpo con 

un nome che ben 

gli sì confà: Genius. Il 

Super Genius di Corteggiani 

ripresenta tutte le caratteristiche 

tipiche di Gancio, adorabile nella 

sua eccessiva sicurezza di sé con- 

trapposta alla bonarietà di un Pip: 

po che, per una volta, è quello con 

i piedi saldamente a terra. Il nostro 

sceneggiatore è stato del resto uno 

dei principali cantori delle avventu- 

re di Gancio e della sua identità "se- 

greta”. ideata nel 1993 e poi ripresa 

nel 1997 con Maximino Tortajada 
Aguilar e Conrad Lazaro. 
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RPiPPo 
:LE ULT MEINOT 


ome un cerchio che si chiu- 
de, Il Club dei Supereroi 13 
ci saluta con due inediti di 
Superpippo. Ed è giusto così, dato 
che l'alter ego di Pippo è stato per 
tutto questo tempo il nume tutelare 
della testata fin dai primi numeri 
architettati con passione dall'a- 
mico Francesco 
Gerbaldo. 
Arrivano così Su- 
perpippo e Il su- 
pereroe... per sba- 
glio (The Souped- 
Up Superhero) e 
Superpippo e il 
venerdì tredici 
(Friday the Thirte- 
enth), entrambe di 
produzione danese. 
Nel primo caso tor- 
na alle matite José 
Ramén Bernado, 
autore dallo stile 
personale che abbiamo incontrato. 
qualche pagina addietro. Anche qui 
la sua arte ben si presta a una sce- 
neggiatura animata e vivace realiz 
zata dall'americano Don Markstein 
nella quale Superpippo si relaziona 
con un improvvisato Velocista, l'i 
dentità segreta (per questa sola 


rst «nsusi Ù 


zie 


occasione) di Orazio Cavezza. Al- 
la storia è stata dedicata la copertina 
di Le Journal de Mickey 2847 del 10 
gennaio 2007. 
Aunaltro fumettista spagnolo sì de- 
vono invece disegni di Superpippo 
e il venerdì tredici Francisco Rodri- 
guez Peinado. Grande interprete 
del fumetto Disney. 
al pari di Ramon 
Bernado anch'e- 
gli si è formato alla 
scuola dello Studio 
Comicup di José 
Canovas, arrivando 
in seguito a lavorare 
per la Danimarca e. 
in generale, per il 
mercato nordeuro- 
Ai testi di que 
sta breve vicenda 
troviamo del resto 
una storica firma 
della casa editrice 
Egmont. il britannico Paul Halas: 
portano la sua firma più di 1200 
soggetti pubblicati fin dall'inizio de- 
gli anni Ottanta, cui va aggiunto una 
collaborazione con l'Italia nel 2010 
per l'avventura in quattro parti Zio 
Paperone e l'affare mondiale, di- 
segnata de Andrea Ferraris. 
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ari lettori 
da circa un anno le parole intelligenti e profonde di Davide Del Gusto vi 
hanno accompagnato tra le pagine a fumetti de /l Club dei Supereroi. E 
ancor più pregne di significato lo sono state in quest'ultima uscita, perché an- 
cor più vicino si è fatto a voi lettori per raccontarvi di come quest'avventura si 
stia concludendo. 


Un commiato che significa molto per chi ha seguito e incoraggiato il lancio di 
questa testata nell'estate del 2021, quando ci si chiedeva come fosse possibile 
non aver pensato prima ad un albo dedicato interamente al mondo dei supere- 
roi disneyani. Motivi ce n'erano stati, dalla difficoltà di reperimento delle storie 
alla sfida di portarealla ribalta personaggi secondari fino ad allora mai assurti a 
protagonisti di una rivista tutta loro. 


Ma in quella fase un grande protagonista era accanto a noi in redazione: Fran- 
cesco Gerbaldo ci ha spinto a credere che Il Club dei Supereroi fosse possibile. 
con le sue inesauribili risorse ci ha assicurato che tante storie divertenti e tante 
chicche per ipalati più esigenti lu le avrebbe trovate. E i suo ertusiasmo e il suo 
impegno instancabile ci avevano convinto subito, anche quella volta. 


La sua scommessa vinta, Il Club dei Supereroisi chiude oggi con unriscontro 
sempre positivo da parte del pubblico. Siamo grati a Francesco per questa sua 
eredità che nonfinisce. Il filone delle storie mitiche di Darkwing Duck, coraggio- 
‘samente pubblicate qui, ne è un segnale: il volume che raccoglie la prima serie è 
ora disponibile in un'edizione pregiata da collezione. che speriamo non resterà 
senza seguito. Perché dopo questa esperienza del Club, i supereroi del mondo 
di Topolino torneranno in altre forme, magari anche inedite e con ancora più 
superpoteri, per affrontare la missione che ci sta più a cuore: non tracirei sogni 
di chiîn questi personaggi a loro modo insuperabili non smette di credere mai. 
Questo è un arrivederci. 
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